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Sensibiliser
Aux Handicaps

Des expériences ludiques et pédagogiques

PROGRAMME JEUNESSE




Depuis 2004, Lee Voirien met la culture au ceceur de I'éducation. L’association conc¢oit des projets
artistiques et pédagogiques qui stimulent la créativité, favorisent la coopération et sensibilisent

aux handicaps.

Spectacles de théatre participatifs, escape Games éducatifs, ateliers immersifs... autant
d’expériences ludiques et collectives qui permettent aux enfants et adolescents d’apprendre tout
en ssamusant. Nos activités s’adressent :

e OUX écoles maternelles et élémentaires,
e colléges, lycée, accueils périscolaires,
e créches, centres de loisirs..

Elles peuvent se dérouler directement au sein des structures pour s‘adapter aux besoins et aux
rythmes des jeunes. Nos interventions accompagnent également les enseignants, éducateurs et
animateurs dans leurs projets pédagogiques et citoyens, tout en offrant aux jeunes des
expériences enrichissantes et participatives.



Programmes

01 Nos spectacles
de Thédtre

0?2 Nos Escape Games
educatifs et immersifs

03 Nos ateliers sensoriels
et pédagogiques




Lee Voirien propose des spectacles de thédatre participatifs, ou les enfants deviennent
acteurs et participent pleinement a la création. Toutes nos interventions sont concues pour
s’'intégrer aux projets éducatifs et culturels des écoles maternelles et primaires, colleges,
lycée, centres de loisirs, accueils périscolaires et maisons de quartier, offrant aux jeunes une
expérience collective, enrichissante et valorisante.

A travers ses spectacles, Lee Voirien peut revisiter des contes traditionnels tels que :

“Le Petit Chaperon Rouge” que nous avons rendu aveugle, “Les Trois Petits Cochons”,

“Le Loup et 'Agneau”.. et crée également des récits originaux et uniques, imaginés et écrits
avec et pour les enfants. Chaque projet repose sur :

e Une écriture collective,
e une mise en scéne adaptée & I’dge des participants,
e de I'improvisation et de I'expression artistique.

Objectifs pédagogiques :
Stimuler la créativité, sensibiliser & la culture générale, renforcer la confiance en soi et
développer la cohésion et I'esprit de groupe.




ESCAPE GAME AUDITIF

Un escape game ludique et immersif qui sensibilise les enfants dés 8 ans au handicap auditif
et leur permet de comprendre les différentes réalités de la surdité & travers le jeu tels que :

* Expérimentation de la communication sans langage oral
 Initiation & la langue des signes

Objectif pédagogique :
Développer 'empathie et encourager une communication inclusive

ESCAPE GAME LOUIS BRAILLE

Une immersion historique et sensorielle autour de la vie et de I'invention de Louis Braille pour les
enfants des 10 ans. Découverte et exploration & travers des jeux ludiques, inclusifs et pédagogiques.
* Découverte de l'alphabet braille

* Manipulation d’objets tactiles

» Déchiffrage de codes et des énigmes

Objectif pédagogique
Sensibiliser au handicap visuel et développer un regard inclusif sur les différences.



ATELIER DES 5 SENS

Dés 3 ans, cet atelier invite les enfants & découvrir le monde & travers leurs cing sens
(la vue, le goUt, le toucher, I'ouie et 'odorat). Ces expériences immersives offrent une
autre maniere d’apprendre et de comprendre les différences.

La vue
Déplacements avec lunettes déformantes, découverte de la canne blanche,
sensibilisation au réle du chien guide.

Le gout
Dégustations & 'aveugle autour des saveurs (salé, sucré, acide).

Le toucher

Reconnaissance d’objets et de matiéres par I'exploration tactile.
L’oule

Jeux sonores et parcours guidés par la voix.

L’odorat
Jeux olfactifs autour des odeurs du quotidien.

Objectif pedagogique :
Eveiller les sens et sensibiliser les enfants a la diversité des perceptions



CHAMBOULE-TOUT

Dés la primaire, cet atelier ludique et accessible & tous met les participants au défi :
équipés de lunettes déformantes, ils doivent renverser des boites avec une balle afin
d’expérimenter les impacts des troubles visuels sur la motricité et la perception.

Expérimentation de différents troubles visuels
Découvrir les effets de la déficience visuelle sur les gestes du quotidien.

Jeu d’adresse et de coordination
Mobiliser la motricité et adapter ses repéres.

Objectif pédagogique :
Sensibiliser au handicap visuel et développer la compréhension des différences
de perception.




Au fil des années, de nombreux établissements et structures éducatives publics et privés ont choisi de collaborer
avec nous, reconnaissant la richesse et I'impact de nos projets artistiques et pédagogiques. Parmi eux :

Etablissements primaires : Ensemble Scolaire Fénelon & Clermont-Fd, Ecole Saint Joseph & Aubiére, Ecoles
Alfonse Daudet, Jules Verne, et Jean Macé a Clermont Fd...

Colleges : Sainte-Procule & Gannat, Michel de I'Hospital, Pierre Mendées France et Jean Vilar & Riom..

Lycée : Marie Laurencin  Riom, Ambroise Brugiére a Clermont-Fd...

Depuis sa création, Lee Voirien bénéficie d’'un large réseau de partenaires fideles publics et privés, qui
soutiennent et rendent possibles ses actions culturelles, pédagogiques, sociales et inclusives.

Gréace a leur engagement, nous pouvons construire des initiatives pérennes, reconnues et ouvertes 4 tous.
parmis eux :
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Contact

Association Lee Voirien
31 Allée du coteau
63000 Clermont-Ferrand
Tél: 06 64 86 07 56
Email : asso@leevoirien.fr

Site web : www.leevoirien.fr



http://www.leevoirien.org/
http://www.leevoirien.org/

	Sensibiliser  Aux Handicaps
	Des expériences ludiques et pédagogiques
	PROGRAMME JEUNESSE

	À propos de Lee Voirien
	Programmes
	Nos spectacles de théâtre participatifs
	Nos Escapes Games éducatifs et immersifs
	ESCAPE GAME AUDITIF
	ESCAPE GAME LOUIS BRAILLE

	Nos ateliers sensoriels et pédagogiques
	ATELIER DES 5 SENS

	Nos ateliers sensoriels et pédagogiques
	CHAMBOULE-TOUT

	Ils nous font confiance
	Contact

