JULIEN MONIER YVAN ROBIN
ILLUSTRATIONS A SCENARID




ACIBLE:
“ADOS

ETINCELLES a été congue pour les adolescents.
Lors du passage au college,

les jeunes décrochent de la lecture

et du livre papier, au profit des écrans.

Ludique, avec forte implication des joueurs

et utilisation des technologies immersives
(réalité augmentée, reconnaissance d'images)
Etincelles leur fait faire le chemin inverse :

ETINGELLES prend la forme d'une bande dessinée géante
composeée de 7 planches éditées au format kakémono.
Les cases sont sans texte.
Le joueur est invité a déambuler dans ce décor.
Equipé d'une tablette et d'un casque audio,
il part « interroger » les lieux et les personnages, Il accede alors aux répliques
en les scannant au moment adéquat. des personnages, scenes cinématiques,
jeux sur tablettes,
contenus en réalité augmentée,
et construit son itinéraire
jusqu‘au dénouement.
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LRISTOIRE
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ici scénariste, est l'auteur de deux romans ados
(éditions Faction). Le héros de ces romans

n'est autre que Milo, l'allié du joueur. Il n'est pas
nécessaire d'avoir lu les romans d'Yvan Robin
pour triompher d’Etincelles... mais un joueur qui
appreéciera I'expérience retrouvera avec plaisir
l'univers de l'auteur dans les romans.

signe les dessins d'Etincelles.
Auteur de bande dessinée remarque,
notamment pour sa série R.L.P.
{éditions Petit a Petit), il marque

de son style singulier 'univers
graphigue de cette BD géante.
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